
Règles du jeu Le Monstre du Lac

(type jeu du lynx)

But du jeu : 

Retrouver en premier les détails de la grande image et gagner le plus de cartes.

Préparation du jeu : 

- imprimer et découper les petites cartes “détails” 

et les placer dans un sac ou les retourner sur la table.

- ouvrir le livre à la double page (vers la fin de l’album)

Jeu : 

Chacun son tour piocher une “carte détail”, la montrer aux autres joueurs, le premier qui repère 
le détail et le montre sur la grande image a gagné la carte. On passa alors au joueur suivant.

Quand toutes les cartes ont été retrouvées, le joueur qui a le plus de carte a gagné.

Variantes : 

- Ne pas montrer la carte détail mais la décrire.

- Mettre une distance entre la carte détail et la grande image

- Jouer à l’envers : mettre toutes les cartes détails face visible sur la table, montrer un détail sur 
la grande image (que l’on sait être sur une carte détail) et être le premier à retrouver la carte 
détail.


